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　關於蜂后的效果詳解：

　　　蜂后的效果為指定一枚我方卡片（雄蜂以外）
　　並發動效果，但該效果的發動者為「被指定的卡
　　片」而不是蜂后本身。舉例來說，當蜂后指定「
　　兵蜂」時，被翻面的卡片是兵蜂對面的卡片而不 
　　是蜂后對面的卡片。
　　　如果你是擲骰的玩家，蜂后效果並不會讓渡移　　　如果你是擲骰的玩家，蜂后效果並不會讓渡移
　　動權，如果你尚未進行移動，那麼本回合你仍只
　　能移動蜂后，而不是被指定發動能力的卡片。
　　　另外，蜂后不能指定位於預備區的卡片發動效
　　果。位於預備區的卡片將不能發動效果。

　關於擲骰前後移動的優缺點：

　　　擲骰前移動的好處是自由，所有我方的卡片只　　　擲骰前移動的好處是自由，所有我方的卡片只
　　要是公開狀態就可以被指定，對於調整陣形有很
　　大的助益。特別是當我方的蜂后正好面對敵方的
　　兵蜂時。不過此時覆蓋著的卡片將無法進行移動
　　。
　　　擲骰後雖然就只能移動對應骰子點數的卡片，　　　擲骰後雖然就只能移動對應骰子點數的卡片，
　　但因為骰到的卡片一定會被翻開，所以擲骰後一
　　定可以移動。此外，保有移動權的兵蜂威脅性將
　　會大幅地增加。

　關於雄蜂的效果：

　　　雄蜂只要處於公開狀態，不論位置在哪都可以　　　雄蜂只要處於公開狀態，不論位置在哪都可以
　　代替蜂后抵擋一次敵方兵蜂的攻擊，但如果此時
　　雄蜂位於預備區的話就無法發動此效果。

　關於簡易模式：

　　　設置遊戲時，不使用2個四面骰而改用1個六面
　　骰的話也可以進行遊戲，此模式被稱為「簡易模
　　式」。

　　　簡易模式時規則有以下變更：　　　簡易模式時規則有以下變更：

　　　‧雙方各移除1枚蛹，只使用7枚蜜蜂卡進行

　　　‧前排只剩下6枚（而不是7枚）

　　　‧先手玩家的最左邊為1，最右邊為6

　　　其餘規則則沒有變更。

　　　使用簡易規則時，並不像標準規則時會有越中　　　使用簡易規則時，並不像標準規則時會有越中
　　間的卡片行動機率越高的特性，因此運氣成份會
　　比標準規則要大得許多。

　關於弄不到骰子：

　　　如果你無論如何也弄不到四面骰或六面骰的話
　　，我們建議你使用手機的骰子app代替。

　關於製作：

　　　遊戲設計：綾瀨亞夜　　　遊戲設計：綾瀨亞夜
　　　ＵＩ設計：綾瀨亞夜
　　　插　　畫：PieroRabu（夢風船）
　　　特別感謝：BGD 中部桌遊
　　　　　　　　設計交流測試

　　This War of Bees
　　蜜蜂戰爭


